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Avertissements

Ce support de cours ne peut en aucune fagon se substituer au cours magistral du chargé de cours.
Ce support ne représente pas l'intégralité du cours magistral (notamment il ne comprend pas les
chapitres sur les systemes transactionnels et la tolérance aux fautes).
e Ce support est destiné aux étudiants de 4éme année (eq. maitrise) qui souhaitent recevoir un
compléement d'information sur certaines partie du cours.
e Des exercices, et leur correction, seront ajoutés ultérieurement.
o Certaines figures illustrant le cours sont "cliquables" et renvoient a des animations (dessins au
format GIF 89a).
e Toutes les remarques sont les bienvenues a : David.Billard(@cui.unige.ch.
e Ce support peut étre utilisé librement en dehors du cours de Systemes Il du Département
d'Informatique de l'Université de Geneve POURVU QUE :
1. ce ne soit pas a des fins commerciales,
2. les références des pages WWW d'origine et le nom de l'auteur soient mentionnés,
3. l'on m'envoie un petit email a David.Billard@cui.unige.ch pour me prévenir.
e Ce support peut étre traduit librement dans n'importe quelle langue, moyennant les restrictions
ci-dessus.
e L'URL originale de ce cours est http.://cuiwww.unige.ch/~billard/systemell/
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